
Tout simplement orthophonique

Catalogue 2020-2021

Livres et jeux pour la rééducation 
Enfants et adultes



4	 Pour le plaisir de parler
16	 Pour le plaisir de lire
28	 Pour le plaisir d’écrire
36	 Pour le plaisir de cogiter
62	 Pour le plaisir de compter
66	 PDF et livres numériques
74	 Index
76 	 Bon de commande

Conception graphique : bertrand-meunier.com
Photos : lilipstudio.com | Shutterstock

Cit’Inspir Éditions
Maison d’édition inscrite au RSC de Bordeaux.
N° de Siret : 494 303 530 
---
07 82 68 71 69 | citinspir@yahoo.fr

Bienvenue dans ce catalogue 
de matériels conçus pour les 
prises en soins orthophoniques. 
Comme chaque automne 
depuis maintenant treize ans, 
nous sommes ravies de vous 
retrouver pour vous présenter 
les nouveaux supports créés 
cette année avec la complicité 
d’auteur.es toujours aussi 
inspiré.es !

En cette période particulière, 
nous avons à cœur de vous 
accompagner en vous 
proposant des outils innovants 
pour travailler en présentiel 
ou à distance lorsque cela est 
nécessaire. 

Une gamme de produits 
lavables et durables et, 
également, des supports 
numériques sous forme de 
PDF et de livres consultables 
en ligne sont maintenant 
disponibles.



Ce bullet agenda janvier 2021/décembre 2021 est à la croisée d’un 
agenda professionnel permettant de noter les rendez-vous patients 
selon la durée de vos séances, d’un calendrier, d’un journal et des 
post-it qui entourent notre espace de vie. 

N’oubliez plus aucune réunion, notez vos vœux de formation, vos 
lectures pros (ou pas) et avancez sereinement dans cette nouvelle 
année avec plein d’astuces orthophoniques. 

Prix	 35,90€
Réf.	 AGD21

1 classeur de 
180 pages semaine, 
des stickers, 
une pochette 
de rangement, 
des trackers et 
des pages vierges 
pour tout noter

— D. Lavoix, M. Radojcic 

PLAISIR, BIEN-ÊTRE ET FONCTIONNALITÉ : 
BELLE ANNÉE !

Agenda 
2021

NOUVEAUTÉ 2020
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Pour le 
plaisir 
de parler



Souffle, aspiration, respiration, déglutition, mastication et les différents 
articulateurs (joues, langue, lèvres et voile) sont tous impliqués dans 
le langage.

Ce jeu s’adapte à chacun de vos patients grâce au parcours construit 
pas à pas (possibilité de construire des trajets ne travaillant qu’une ou 
plusieurs fonctions) :
	y défis souffle
	y défis aspiration et maintien de la pression intra-buccale
	y défis déglutition
	y défis articulation

Grâce au kit contenant un miroir, une paille télescopique, des plumes, 
des pompons et différents objets à souffler et siffler, démarrez tout 
de suite vos prises en soins !

Prix	 44,90 €
Public	

Réf.	 CUMT

Une mallette de jeu 
de 110 cartes + tout le 
matériel nécessaire 
à l’entraînement de 
chacune des 
fonctions ciblées

— C. Chapuis-Vandenbogaerde • G. Bertrand 

DES PRÉREQUIS À L’EXPERTISE 
DES FONCTIONS ORO MYO FACIALES.

Comme un 
mouton

NOUVEAUTÉ 2020
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Prix	 14 € 	
	 chacun

Public	

Des boîtes de jeu 
de 50 cartes

— V. Dubois 

UTILISER LA LINGUISTIQUE ET LES DESSINS 
POUR DÉVELOPPER LE LANGAGE DE NOS 
PATIENTS.

Décline

Pour proposer une architecture cohérente au langage de nos 
patients, que ce soit à l’oral ou à l’écrit, il est primordial qu’ils 
intègrent la double articulation du langage. 

En faisant varier l’axe syntagmatique ou paradigmatique, chacun 
des visuels présents sur les cartes permet à l’enfant d’intégrer les 
notions précises et ciblées : 
	y l’utilisation du JE et du TU
	y les variations singulier/pluriel
	y les pronoms
	y les verbes
	y la variation des sujets/verbes et accord
	y le COD
	y comment construire une phrase sujet/verbe/COD

Les 50 cartes permettent de varier les modalités de jeu en 
compréhension et en expression (mémory, devinettes, mistigri…).

Réf. DECL1

Réf. DECL3

Réf. DECL5

Réf. DECL2

Réf. DECL4

Réf. DECL6

Réf. DECL7

Je Tu

Singulier - Pluriel

Sujet - Verbe - COD

Verbes

Sujet - Verbe

COD

Pronoms

NOUVEAUTÉ 2020

VIDÉO SUR
LE SITE

Réf. DECLKIT

COMBINEZ LES 7
KIT DÉCLINE : 

89 €
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Quand on travaille en articulation/parole, on se heurte souvent au 
problème de la non-production (ou production perturbée) des phonèmes 
en fin de mots.

Ce matériel clé en main permet de matérialiser le phonème final 
manquant et propose plusieurs renforçateurs pour aider le patient à 
le produire 

Les flammes symbolisent les syllabes du mot, 
la baguette magique ludique est une aide 
visuelle et kinesthésique pour le patient. 

Tous les phonèmes consonantiques
et semi-vocaliques finaux sont 
proposés.

Prix	 59 €
Public	

Réf.	 LCP

1 boîte de deux livres A4 
de jeux (150 pages) et la 
baguette d’Harry Potter 
en résine de 33 cm

— D. Lavoix, S. Gonnot • O. Fagnère  

COMMENT DONNER ENVIE DE PRONONCER 
LES FINALES DES MOTS.

Le chaudron 
parleur

NOUVEAUTÉ 2020
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Ce jeu propose des photographies épurées permettant d’évoquer les 
situations ordinaires que nos patients rencontrent quotidiennement :
	y l’école
	y la ville
	y les transports
	y le supermarché
	y la maison
	y les événements sociaux

Organisé en deux niveaux :
1 - la reconnaissance et l’identification des émotions sur soi et sur 
autrui
2 - la théorie de l’esprit, les jeux de rôle, la planification.

Ce jeu se joue soit en mode compétitif soit en mode collaboratif.

On analyse ensemble la situation, le patient propose une solution et 
si besoin, on adapte, on régule !

Prix	 46 €
Public	

Réf.	 SWAP

Une boîte de jeu 
plateau avec 
330 cartes photos

— C. Peyre 

COMMENT AIDER NOS PATIENTS À ADAPTER LEUR 
COMMUNICATION ET LEUR COMPORTEMENT AUX 
SITUATIONS SOCIALES ?

SWAP Together
NOUVEAUTÉ 2020
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Prix	 24 €
Public	

Réf.	 JARTT

Boîte de 80 cartes

Prix	 24 €
Public	

Réf.	 JARTR

Boîte de 80 cartes

Prix	 24 €
Public	

Réf.	 JARTS

Boîte de 80 cartes

Prix	 32 €
Public	

Réf.	 JARTP

Boîte de 160 cartes

— M. Tricoire • F. Langlois 

JEUX POUR FACILITER 
L’AUTOMATISATION DE 
L’ARTICULATION DES 
PHONÈMES.

J’articule
Une phrase signifiante illustrée et présentée en double, des 
propositions de jeux multiples (description de la carte, memory, 
mistigri) et une architecture solide : chaque phonème est vu 
isolément puis, après maîtrise de celui-ci, on ajoute les autres sons. 

4 jeux indispensables pour automatiser l’articulation.

TR-DR-CR-GR R-L-ILL-GN S-CH-J-Z
Sourdes 
et sonores

Prix	 46 €
Public	

Réf.	 DSCT

Une boîte de jeu 
de 300 cartes et 
un livre support 

— T. Cheippe 

PRENDRE EN SOIN LA COMMUNICATION 
DE VOS PATIENTS.

Discutons

(Ré)Entraîner les habiletés 
discursives de vos 
patients en les incitant à 
produire différents types 
de discours : argumentatif, 
narratif, pragmatique.

NOUVEAUTÉ 2020
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Prix	 39 €
Public	

Réf.	 ART

Livre A4 
de 240 pages

Prix	 34 €
Public	

Réf.	 ARTPL

Marionnette en
velours lavable 
de 30 cm

— S. Gonnot • O. Fagnère, A. Sinibardy 

COMMENT TRAVAILLER LES DIFFICULTÉS ARTICULATOIRES DE 
NOS PATIENTS EN COLLABORATION AVEC LEURS PARENTS.

Pour en finir avec les 
troubles d’articulation

Organisé en différents 
chapitres : phonèmes 
constr ict ifs, occlusifs, 
liquides, nasaux et groupes 
consonantiques, cet ouvrage 
propose une acquisition pas 
à pas :
	y comment obtenir le geste 
articulatoire correct 

	y support dessiné pour 
favoriser l’image mentale

	y liste de mots et de 
phrases sans phonèmes 
perturbateurs puis avec

Le patient et sa famille se sentent 
ainsi plus impliqués et peuvent 
participer aux différentes étapes 
de la prise en soin.

Réf. ARTKIT

COMBINEZ LES 2
KIT ARTICULATION : 

59 €

FAVORISER LA PRISE DE CONSCIENCE DES 
POSITIONS ET DES MOUVEMENTS DE LA LANGUE 
DANS LA BOUCHE, TOUT EN S’AMUSANT.

Lippo

Pour accompagner au mieux les séances 
en montrant à l’enfant comment vont se 
placer les lèvres, la langue et mesurer le 
degré d’ouverture de la bouche, voici Lippo, 
une marionnette que les patients adorent 
manipuler.
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Vous trouverez dans ce livre :
	y des conseils adressés aux orthophonistes
	y des conseils adressés aux parents et aux familles
	y 21 histoires à 2 voix autour du personnage Lippo l’hippo, qui abordent 
spécifiquement tous les phonèmes consonantiques :

   » constrictifs (F, V, S, Z, CH, J + une histoire comprenant tous ces sons, donc 
comprenant des phonèmes perturbateurs)
   » occlusifs (P, B, T, D, K, G + une histoire comprenant tous ces sons, donc 
comprenant des phonèmes perturbateurs)
   » nasaux (M, N, GN)
   » liquides (R, L)
   » groupes consonantiques (TR, DR)
   » groupes consonantiques (CR, GR, KS, GZ)
	y des jeux de sensibilisation auditive (sans ou avec phonèmes 
perturbateurs) et de production du son-cible

	y un pion Lippo à découper pour se déplacer dans les labyrinthes

Prix	 44 €
Public	

Réf.	 DH2V

Un livre A4 
de 160 pages
pelliculées

— S. Gonnot • O. Fagnère 

21 HISTOIRES EN LECTURE PARTAGÉE POUR 
AUTOMATISER LES POINTS D’ARTICULATION.

Histoires 
à 2 voix

PAPIER DURABLE
ET LAVABLE  
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Prix	 14 € 
	 chacun

Public	

Quatre livres 
de 18x24 cm 
de 36 pages

— A. de Rouzé, B. Vieilfault • I. Aubron, O. Fagnère 

DES LIVRES INTERACTIFS MÊLANT GESTES, SONS ET DESSINS. 
MÉTHODE VERBO-TONALE ET GRAPHISME PHONÉTIQUE.

Les aventures 
de Pinpin

Cette collection 
est construite à 

partir de la méthode 
« Les doigts lisent : 

poésie pour les mains 
et les doigts » d’Aldo 

Vinko Gladic. Mais ici, les 
séquences sont intégrées 
dans une aventure avec 
rebondissements.

Vous lisez d’abord chaque 
double page à l’enfant en 
y associant les gestes sur 
l’illustration.

Vous reprenez ensuite 
uniquement la séquence 
sonore présentée en 
caractères gras, associée aux 
gestes, pour inviter l’enfant 
à répéter cet ensemble sur 
l’image.

Pas de formation préalable 
nécessaire, juste un endroit 
confortable où se poser avec 
le patient et c’est parti !

Réf. PINPCAMP Réf. PINPCIR Réf. PINPESP Réf. PINPSAV

Pinpin à la 
campagne

Pinpin au 
cirque

Pinpin dans 
l’espace

Pinpin dans 
la savane
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Prix	 46 €
Public	

Réf.	 STXS

68 pages de 
fiches dans un 
classeur A4 + 
marionnette à 
doigt abeille

Prix	 49 €
Public	

Réf.	 SPLN

Coffret de jeu 
plateau avec 
160 cartes 
illustrées de 
différents 
formats

— J. Helluin, F. Bridenne, C. Damoy • G. Bertrand 

ÉVALUATION ET RÉÉDUCATION PHONOLOGIQUES 
ET MORHOSYNTAXIQUES AUTOUR DU SON [Z].

— A-S. Robin • O. Fagnère 

ACTIVITÉS 100 % VISUELLES POUR DÉVELOPPER 
LE LANGAGE ORAL.

Syntax’son, 
le voleur de miel

Saperlinoisettes

Syntax’son est un matériel 
proposant une approche 
ludique (sous forme de 
jeu interactif avec une 
marionnette) et structurée (vive 
les lignes de base) autour du 
son [z]. Les patients sont invités 
à travailler la phonologie sur le 
versant réceptif et expressif ainsi 
qu’à réinvestir des acquis au niveau 
de la morphosyntaxe. 

Beez l’abeille, la marionnette, accompagne et 
encourage l’enfant à chaque séance.

Regarder,  ana lyser, 
assemb le r  déc r i r e , 
dénommer, associer pour 
donner envie de parler...

À partir d’activités 100 % 
visuelles, ciblées, progressives  
(2 niveaux) et conçues à partir 
de la CHACQFAM, le patient 
est amené à faire émerger et 
structurer son langage oral.

4 rubriques : dénomination-devinettes 
/ 2 dessins, 1 histoire / différences / 
que s’est-il passé avant ?
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Autour du thème du coucher, un livre 
pour communiquer et échanger. 

La puissance de la narration en mots 
doublés en pictogrammes Makaton.

— M. Blondeau, M. Daniaud • M. Béal 

UN LIVRE À LIRE EN LECTURE 
PARTAGÉE AVEC LES 
PICTOS MAKATON.

Prix	 54 €
Public	

Réf.	 TDS

Boîte de jeu plateau, 
320 cartes, un train 
et des wagons

Prix	 34 €
Public	

Réf.	 EEF

Boîte de jeu 
160 cartes support 
d’évocation, des 
cartes objets à 
gagner

Prix	 24 €
Public	

Réf.	 MYM

Boîte de 40 cartes

Prix	 19 €
Public	

Réf.	 NOAD

Livre de 40 pages

— L. Lacuisse, M. Vercoutère • O. Fagnère 

TRAVAIL DE LA CONSCIENCE SYLLABIQUE ET 
PHONÉMIQUE.

— P. Perin, M. Vercoutère • O. Fagnère 

ÉVOCATION SÉMANTIQUE, PHONÉTIQUE ET 
ORTHOGRAPHIQUE.

— S. Reynaud, C. Payet Descombes 

L’ANALYSE GRAMMATICALE PAR LE SENS 
ET L’ACTION !

Le train des sons

Enchères en folie

Mets-y les mots

Pour Noa, 
il est l’heure de dormir

Identification, fusion, ajout, inversion des syllabes (niveau 1) et des 
phonèmes (niveau 2). Ce jeu est utilisable avec des patients non lecteurs 
(consignes données à l’oral, stimuli présentés sous forme de dessins) 
jusqu’à l’écrit (le patient écrit les phonèmes ou les syllabes dans les wagons 
du train). En route pour rejoindre la gare le plus vite possible.

On tire une carte et on mise combien de mots on sera capable de trouver 
le temps que le sable s’écoule...

Permet un enrichissement lexical séance après séance.
À noter 2 modes de communication : TU ou VOUS.

Pour comprendre et manipuler les notions grammaticales de base : sujet, 
verbe, compléments et la structuration syntaxique de la phrase. 

À partir de 8 ans pour consolider la compréhension des notions grammaticales.
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Prix	 28 €
Public	

Réf.	 DIE

Boîte de jeu de 
110 cartes, 28 jetons, 
1 sablier

Prix	 26 €
Public	

Réf.	 COLZ2

Livre de 108 pages

Prix	 34 €
Public	

Réf.	 CVI

Livre A4 de 72 pages

Prix	 28 €
Réf.	 HPOT

Livre de 188 pages

— S. Grès • O. Fagnère 

UN JEU D’ÉVOCATION UTILISABLE À L’ORAL 
COMME À L’ÉCRIT !

— C. Barthelemy Le Gaillard • L. Kuntz 

25 HISTOIRES POUR NAVIGUER 
ENTRE LANGAGE ORAL ET ÉCRIT.

— E. Mingam 

ACCOMPAGNER LES ADOLESCENTS 
ET LES ADULTES QUI BÉGAIENT.

— C. Le Junter 

DÉPISTER ET ACCOMPAGNER AU PLUS JUSTE LA 
PRISE EN SOIN ORTHOPHONIQUE DES ENFANTS 
ET ADOS HAUTS POTENTIELS.

Diego, 
l’aventurier des mots

Colza fait son 
grand retour

Cultivez 
votre iceberg

L’accompagnement des 
enfants haut potentiels 
en orthophonie

À partir d’une quête pour récolter des pierres précieuses, le patient est 
invité à écrire ou dire des mots, des expressions,... Avec Diego, visez 
l’enrichissement du lexique et des connaissances générales.

Une histoire + des activités : de compréhension et de restitution du récit,
de production de langage écrit, de manipulation et d’analyse linguistique.

Des propositions d’activités et de réflexion autour du bégaiement, des 
fiches défis motivantes permettent de dédramatiser et d’envisager des 
pistes pour fluidifier la parole.

Que faire quand un patient haut potentiel arrive dans nos cabinets ?
Comment savoir qui sont ces enfants ?
Comment allons-nous pouvoir les reconnaître et les accompagner 
avec bienveillance ?
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Pour 
le plaisir 
de lire



Voici un support qui propose 30 textes répondant à des critères 
spécifiques :
	y thématique proche des intérêts de la tranche d’âge visée
	y nombre de mots calibré et progressif
	y typographies adaptées suivant les dernières recommandations
	y vocabulaire adapté.

En plus des textes, vous avez accès à une ligne de base ainsi qu’une 
fiche de suivi individuel vous permettant ainsi qu’à votre patient de 
noter la progression au cours des séances.

Vous pouvez donc proposer à vos patients de lire le texte et si vous 
avez besoin d’activités supplémentaires intéressant le lexique, la 
morphologie et la compréhension, tout est déjà prêt !

1 - Textes courts avec lettres muettes grisées ne contenant que 
des digraphes (sauf ei, gn, am/em, ph, qu) et des « mots outils » 
(ex. est, c’est, …).
2 - Textes avec tous les digraphes (dont eau, ill, ion, ian), les 
graphies contextuelles et quelques mots irréguliers.
3 - Textes plus longs avec mots irréguliers et graphies 
complexes comme les sons YOD et les trigraphes.

— M. Bianchin, A. Mignon

MANUEL PROGRESSIF POUR AMÉLIORER 
LA VITESSE DE LECTURE DE TEXTES.

En quatrième 
vitesse

NOUVEAUTÉ 2020

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 E4V

Livre A4
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Prix	 43 €
Public	

Réf.	 CMSE

Livre A4 
de 160 pages

Prix	 43 €
Public	

Réf.	 VMVC

Livre A4 
de 164 pages

— F. Faisant 

UN OUTIL DEVENU UN CLASSIQUE POUR TRAVAILLER 
LA LEXIMÉTRIE DE MOTS ISOLÉS SOUS FORME DE DÉFIS.

— L. Chambosse

HISTOIRES ET ACTIVITÉS LUDIQUES AUTOUR 
DES GRAPHÈMES CONSONANTIQUES ISOLÉS.

100 mots 
sans erreur

Vous m’en 
voyez « confus »

Suivre séance après séance ses performances en 
lecture... et se voir progresser. L’orthophoniste 
sélectionne la graphie-cible à travailler et la grille 
correspondante, le patient lit la grille pendant 1 minute 
chrono.
Au « stop » du thérapeute, il colorie le mot auquel il 
est arrivé.
Les mots ayant posé problème sont relus avant une 
deuxième lecture.

À la séance suivante, on change de couleur et on 
recommence : le patient va de plus en plus loin d’une 
séance à l’autre ! 

Le patient se sent compétent, il est motivé et améliore sa lecture.

Des histoires, des activités 
ciblées (conscience articulatoire, 
analyse visuelle, analyse auditive, 
compréhension,...) graphème par 
graphème et en multimodal.

Ici, on favorise l’exposition 
répétée aux graphèmes ciblés en 
évitant ceux avec qui ils risquent 
d’être confondus et on travaille 
sans exposition à l’erreur.

Chacune des 14 histoires est 
présentée en deux versions : 

une lecture facilitée (colorisation des syllabes, lettres 
muettes grisées, une lecture présentation ordinaire).
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Prix	 34 €
Public	

Réf.	 TRCGO

45 triangles de 
phrases à lire, 
45 triangles de 
photos et leur 
boîte

Prix	 34 €
Public	

Réf.	 TRCGA

45 triangles de 
phrases à lire, 
45 triangles de 
photos et leur 
boîte

— S. Paupy-Bousiges • O. Fagnère, F. Zerna 

AFFINER LA COMPRÉHENSION ÉCRITE 
ET LES LIENS LOGIQUES SUR LA 
THÉMATIQUE DES OBJETS MANUFACTURÉS.

— S. Paupy-Bousiges • O. Fagnère, F. Zerna 

AFFINER LA COMPRÉHENSION ÉCRITE 
ET LES LIENS LOGIQUES SUR LA 
THÉMATIQUE DES ANIMAUX.

Tricogito objets

Tricogito animaux

Tr a v a i l l e r  l a 
c o m p r é h e n s i o n 
écrite (inférences, 
phrases avec consignes 
d o u b l e s ,  p h r a s e s 
affirmatives et négatives…) 
en faisant des liens entre les 
objets (leurs propriétés, leurs 
caractéristiques, leur fonction…).

Le niveau 1 comprend des 
phrases courtes, affirmatives ou 
négatives. Le niveau 2 comprend 
des phrases plus longues et plus complexes 
avec des inférences, des négations et doubles négations.

Travailler la lecture à différents niveaux 
(déchiffrage + niveaux de compréhension 
littérale + travail des inférences) à partir des 
traits sémantiques animaliers.

Adapté à tous les âges grâce à des 
photographies réalistes sur fond blanc.

Le niveau 1 contient des phrases variées 
(exclamatives, relatives,...) qui permettent 
un travail linguistique ciblé.
Le niveau 2 comprend des phrases nécessitant une 
analyse plus poussée (double comparaison).
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Prix	 49 €
Public	

Réf.	 LBLT

Boîte de 12 
puzzles de 
25 cartes de 
lecture

Prix	 36 €
Public	

Réf.	 DMUP

Boîte de jeu 
de 112 cartes, 
des cartes de 
recettes de 
potions, des 
ingrédients 
et même des 
crayons de 
couleur

— F. Conanec • O. Fagnère 

LIRE DES PHRASES CIBLÉES LINGUISTIQUEMENT 
POUR ASSEMBLER UN PUZZLE.

— H. Bousrez-Jeamot • L. Draloug 

LIRE, DÉCHIFFRER ET 
COMPRENDRE POUR 
DESSINER ET DEVENIR 
UN SORCIER.

Labylit

Dessine-moi 
une potion

	y Jeu 1 : consonne + voyelle
	y Jeu 2 : digraphes : ou/on/an/in/ph/gn/au/ch/am/en/om/ai/em
	y Jeu 3 : trigraphes : oin/ion/ain/iam/ail/eau/ien/ein/ier/eur/ieu/ium/iel/ian
	y Jeu 4 : sons complexes : ouille/ette/esse/eille/aire/ille/yeu/ière/iette/aille/eille
	y Jeu 5 : graphies contextuelles
	y Jeu 6 : mots irréguliers

1/4 de lecture, 
1/4 de compréhension, 
1/4 d’action, 
1/4 de jeu et c’est parti pour dessiner.

Le patient lit une carte avec un 
groupe nominal, ou une phrase 
simple, ou une phrase complexe 
ou un texte (4 niveaux distincts et 
progressifs) et dessine ce qu’il a lu.

2 modes de jeu selon le temps dont 
vous disposez.
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Prix	 39 €
Public	

Réf.	 MRCB

Livre A4 et 
planches de 
dessins à 
photocopier 
et à colorier

Prix	 14,90 €
Public	

Réf.	 POSTV

Affiche 
100x70 cm 
+ livret 
de 32 pages

— C. Edart • C. Guibbaud 

LIRE ET COMPRENDRE POUR
DESSINER ET COLORIER.

UN GRAND POSTER À COLORIER 
UTILISABLE EN PLAN VERTICAL OU 
HORIZONTAL.

Mine de rien, je 
comprends bien !

Poster à lire et à colorier
Chez le vétérinaire

Après avoir sélectionné la cible 
linguistique à travailler (phrases 
simples, relatives, phrases 
négatives, lexique numérique, 
pronoms), vous proposez à votre 
patient une planche de dessin à 
compléter en suivant les phrases 
lues ou entendues.

3 niveaux de difficulté permettant 
d’avancer au rythme de chaque 
patient.

Des fiches de chaque personnage 
à photocopier permettent de 
laisser une trace de la production et 
de mesurer le progrès du patient.

Dans le livret joint au poster, vous trouverez 
des phrases de contenus et longueurs 
différentes (de la phrase simple jusqu’aux 
textes) en fonction de vos objectifs de 
rééducation.

Support collaboratif et coopératif : on 
travaille séparément et on observe le 
résultat ensemble + possibilité de préparer 
des consignes de coloriages entre chaque 
patient.
Les phrases affirmatives, négatives sont 
traitées, puis ce sont les inférences qui 
sont abordées via des devinettes, viennent 
ensuite du vocabulaire spatial, des notions 
mathématiques et enfin des textes !
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Prix	 28 €
Public	

Réf.	 SDMALC

Boîte de jeu de 
memory en bois 
37 fiches d’activités 

Prix	 18 €
Public	

Réf.	 PJGOCOL

Boîte de 110 cartes 

Prix	 18 €
Public	

Réf.	 PJGOPHD

Boîte de 110 cartes 

SOULEVER, OBSERVER, MÉMORISER 
ET RETROUVER LA PAIRE DESSIN/MOT.

— F. Pisano, A. Sirvent 

UN UNO DES MOTS NIVEAU CP.

— G. Pingault

UN JEU POUR PRENDRE DU PLAISIR À FABRIQUER 
DES PHRASES, PENSER LE SENS ET LA SYNTAXE.

Salade de mots à la carte

Colorimots

Phrasofolies

37 graphèmes à découvrir en bottom-up avec 296 mots et dessins.

Les mots ont été choisis de façon à permettre une focalisation sur UNE 
particularité (sans autre difficulté concomitante, donc pas de lettre muette, 
pas de digraphe vocalique si la particularité est déjà un digraphe vocalique, 
etc.). 

Sons : ON, OI, OM, OU, OIN, OE, ION, EAU, AU, IN, AN, AIN, AM, AI, IEN, 
EIN, IER, IERE, EN, EU, OUIL/OUILLE, ILL, EIL/EILLE, AILLE, AIL, EUR, 
MM, RR, SS, LL, ETTE, TH, CH, PH, GN, GU, QU.

Les mots présents dans ce jeu ont 
été selectionnés avec une fréquence 
supérieure à 50 sur Manulex.

Voici un jeu pour les patients débutants 
en lecture (quel que soit leur âge) : 
mélangez, distribuez et défaussez-vous 
le plus rapidement possible de vos cartes,  
à une condition : qu’elles aient un critère 
commun !

Des débuts de phrases 
o r d i n a i r e s …  o u 
extravagantes, des fins 
de phrases ordinaires 
ou extravagantes, on lit, 
on assemble en fonction 
de la sémantique et de la 
syntaxe… ou pas.
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Prix	 14 €
Public	

Réf.	 HIO1

Livre A5 
de 64 pages

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 HIO2

Livre A4 
de 108 pages

— F. Clairet • G. Bertrand

Histoires interactives 
orthographiques
Les graphies sont travaillées isolément, pour faciliter 
l’imprégnation et l’apprentissage sans erreur et différents 
exercices sont proposés : discrimination visuelle, auditive, 
mémorisation, mots croisés, écriture…

CINQ HISTOIRES ORTHOPHONIQUES DONT 
VOTRE PATIENT EST LE HÉROS.

LECTURE LUDIQUE ET ACTIVITÉS AUTOUR DE 
GRAPHIES CIBLÉES.

Tome 1 : ouil-ouille/ail-aille/
eil-eille/euil-euille

Tome 2 : ou/on/eau/an/ei/oi/
ain/et/eu
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Prix	 46 €
Public	

Réf.	 DVYX

2 livres A4

Prix	 49 €
Public	

Réf.	 ACG

Boîte de 
32 planches 
recto/verso

— I. Cléda • O. Fagnère 

UN SUPPORT ADAPTABLE EN 
LANGAGE ORAL ET ÉCRIT.

— M. Tricoire

UN JEU INDISPENSABLE  POUR TRAVAILLER 
L’ARTICULATION, LA LECTURE 
ET L’ORTHOGRAPHE !

Devin’ynx

Alignés, 
c’est gagné !

La base de données, 
des dessins et mots, 
est organisée selon 
le phonème initial 
consonantique. 

Support imagé 
pour travailler 
l ’ar t icu lat ion, 
l’enrichissement 
lexical, la lecture, 
la déduction.

Un choix parmi 32 
planches organisées 
selon des critères 
linguistiques (mots simples 
sans lettres muettes, 
graphies complexes, 
graphies contextuelles, 
confusions).

Un jeu indispensable pour le 
langage oral (pour travailler 
l’articulation, la parole 
et le lexique) et écrit 
(mots à lire ou dessins 
à dénommer à l’écrit).
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Prix	 39 €
Public	

Réf.	 PQOI

Livre A4 
de 140 pages

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 LEO

Livre A4 
de 128 pages

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 HMY

Livre A4 
de 104 pages

— L. Cléda-Wilquin • G. Bertrand 

20 TEXTES SUPPORT LECTURE POUR ADOS 
ET ADULTES.

— L. Cléda-Wilquin • G. Bertrand 

 SUSPENSE, SUSPENSE…

— L. Cléda-Wilquin • G. Bertrand 

UN INDISPENSABLE POUR FAIRE LIRE LES ADOS !

Pourquoi ?

Les enquêtes 
orthophoniques

Histoires 
mystérieuses

À travers vingt coutumes ou 
traditions connues de tous, 
Pourquoi ? propose des textes 
accessibles et des exercices variés 
intéressant le langage.

Des histoires intrigantes, à la chute 
inattendue, à proposer aux adultes. À la suite 
des histoires, des activités linguistiques 
variées. 

20 histoires étranges et 
fascinantes, ayant pour thème 
certains mystères anciens ou 
contemporains (monstre du Loch 
Ness, triangle des Bermudes…), 
pour stimuler la lecture, la 
compréhension écrite et enrichir 
le lexique.
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Réf. 
DOMKIT

COMBINEZ LES 2
KIT DOMINO : 

36 €

Prix	 28 €
Public	

Réf.	 LFC

Livre A4 de 68 pages

Prix	 26 €
Public	

Réf.	 OSC

Livre A4 de 68 pages

Prix	 18 €
Public	

Réf.	 DOMJ

Boîte de 48 cartes

Prix	 26 €
Public	

Réf.	 DOMC

Livre A4 de 64 pages

— C. Chapuis-Vandenbogaerde • V. de Castelbajac 

HISTOIRES DE MOKA LE CHAT POUR FACILITER 
LA LECTURE DÈS LE CE2.

— C. Barthelemy Le Gaillard •  L. Kuntz 

30 HISTOIRES AMUSANTES POUR FACILITER 
LA LECTURE DÈS LE CE1.

— C. Barthelemy Le Gaillard • L. Kuntz 

LA LECTURE, C’EST FACILE !

— C. Barthelemy Le Gaillard • L. Kuntz 

UN LIVRE POUR FAVORISER L’APPRENTISSAGE 
DE LA LECTURE DÈS LE CP.

Le Félin Céleste

Oscar le canard

Domino Le jeu !

Domino Le chat

Pour lire, agir, réagir, parler...  les aventures de Moka le chat et les activités 
de compréhension, de jeux linguistiques.

Colorisation des syllabes, lettres muettes grisées.
Les questions de compréhension sont présentées au fur et à mesure de 
la lecture.

Un jeu pour lecteurs débutants : tous les mots du jeu sont issus des 
histoires du livre. Ils sont sans graphie complexe, syllabes colorisées, lettres 
muettes grisées.

30 histoires mettant en scène Domino, un chat 
atypique, et son complice Minus le rat.
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Prix	 18 € 		
	 chacun

Public	

Boîtes de 55 cartes 

Prix	 24 €
Public	

Réf.	 LSM

Boîte de 50 cartes

Prix	 24 €
Public	

Réf.	 LSF

Boîte de 50 cartes

2 JEUX POUR TRAVAILLER LES CONFUSIONS 
B/D OU P/B SANS OPPOSITION !

ŒIL DE LYNX...

UN JEU POUR LIRE PLUS VITE.

Tapomo

Lec si mage

Lec si flash

Deux jeux conçus avec des mots simples : 
chaque lettre est travaillée de façon individuelle. 
Il ne s’agit plus d’opposer mais d’acquérir le p, 
le b ou le d à l’aide d’indices visuels ou auditifs. 

Des parties endiablées pour être le plus rapide 
à trouver le mot commun et taper sur l’image 
totem !

De 2 à 4 joueurs. À partir de 7 ans.

Des dessins, des mots, un seul item 
en commun... mais lequel ?

Des mots dans tous les sens, 
un seul item en commun... 
mais lequel ?

Réf. TAPBD Réf. TAPPD

Tapomo
b et d

Tapomo 
p et b

Réf. TAPKIT

COMBINEZ LES 2
KIT TAPOMO : 

26 €
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Pour 
le plaisir 
d’écrire



Lignes de base, règles du jeu variées, approche bottom-up, utilisation de la 
métacognition en facteur motivationnel. On sait maintenant ce qu’il convient 
de faire pour rendre nos séances en langage écrit efficaces.

Les mots présents dans chaque boîte ont été choisis en fonction de leur 
fréquence, de leur intérêt linguistique et de leur dérivabilité.
Les activités proposées sont courtes et donc facilement reproductibles et 
toujours ancrées dans la sémantique lexicale.

Tome 1 
Les lettres finales 
muettes
Améliorer l’orthographe des 
mots contenant des lettres 
finales muettes.

Tome 2
Les préfixes
Améliorer l’orthographe des 
mots contenant des préfixes 
en s’interrogeant sur leur sens 
et leur forme.

Tome 3
Les suffixes 
Améliorer l’orthographe des 
mots contenant des suffixes 
en s’interrogeant sur leur sens 
et leur forme.

Prix	 28 € 		
	 chacun

Public	

Boîtes de 
180 cartes

— E. Vidberg 

ENRICHIR LE LEXIQUE ORTHOGRAPHIQUE PAR UNE EXPOSITION 
RÉPÉTÉE AUX RÉGULARITÉS MORPHOLOGIQUES DE LA LANGUE 
ET DU SENS.

Philomorpho
NOUVEAUTÉ 2020

Réf. PHILOM1 Réf. PHILOM2 Réf. PHILOM3
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Ce support propose des grilles de bataille navale progressives et 
précises :
	y les occlusives
	y les fricatives 
	y les liquides et nasales
	y les groupes consonantiques

Chaque phonème est proposé sous forme de syllabes puis sous forme 
de mots avec le son en début de mot puis le son en milieu ou en fin 
de mot.

À vous de placer vos bateaux et de trouver ceux de vos adversaires !

Prix	 44 €
Public	

Réf.	 BNAV

2 livres A4 (1 pour 
le patient, 1 pour 
l’orthophoniste) 
imprimés sur du 
papier durable 
et lavable  

— C. Robin 

ENTRAÎNER LA LECTURE EN 
JOUANT À LA BATAILLE NAVALE.

Bataille navale
De la syllabe au mot

NOUVEAUTÉ 2020

PAPIER DURABLE
ET LAVABLE  
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aPrix	 49 €
Public	

Réf.	 CRCO

Boîte de jeu 
de 280 cartes

— A. Rigoli • G. Bertrand 

ENTRAÎNER L’ORTHOGRAPHE LEXICALE, 
GRAMMATICALE ET PHONOLOGIQUE.

Croc’ortho

Croc’ortho permet de travailler l’orthographe de manière organisée, progressive 
et cohérente en tenant compte de l’âge/du niveau de classe de l’enfant.

En effet, les niveaux de jeu sont établis grâce à l’échelle Eole et grâce à  
« La liste des mots les plus fréquents de la langue française » pour 
l’orthographe lexicale et en cohérence avec les acquis scolaires en ce qui 
concerne l’orthographe grammaticale.

Ainsi, via l’aspect ludique du jeu, l’objectif est de fixer chez les enfants les 
images mentales de mots qui devraient être connus par rapport à leur niveau de 

classe et en même temps de mots très fréquents dans la langue française, 
qu’ils seront donc amenés à retranscrire souvent. 
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Vous êtes un mentaliste et vous cherchez à exercer votre mémoire. 
Pour cela, vous devez connaître l’orthographe des mots. Écrivez un 
à un les mots que vous avez piochés et vérifiez leur orthographe. Si 
c’est correct, vous les mettez de côté dans une boîte. Sinon, vous les 
laissez dans le tas des mots à apprendre. Au fur et à mesure, placez 
les mots réussis dans la boîte. Quand tous les mots sont dans la boîte, 
vous pouvez refaire la série complète !

Le plus pour donner envie d’écrire ? Une tablette d’écriture est 
intégrée au jeu ! En cas d’erreur on efface immédiatement et on peut 
recommencer…

La banque de mots a été élaborée à l’aide de l’Échelle d’acquisition en 
Orthographe Lexicale (Eole) et du logiciel Manulex. Ainsi, on trouvera 
dans le niveau 1 les mots correspondant au niveau CP, CE1 dans le 
niveau 2, CE2 dans le niveau 3, CM1 dans le niveau 4, CM2 dans le 
niveau 5, collège dans le niveau 6.

Prix	 49 €
Public	

Réf.	 JDMEN

Boîte de 300 cartes
 + tablette d’écriture

— F. Clairet, E. Martin 

POUR UN AUTO-APPRENTISSAGE PROGRESSIF 
ET LUDIQUE DU LEXIQUE ORTHOGRAPHIQUE.

Jeu du 
mentaliste

NOUVEAUTÉ 2020

VIDÉO SUR
LE SITE
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Prix	 42 €
Public	

Réf.	 CEC

Livre A4 
de 148 pages

Prix	 36 €
Public	

Réf.	 CREA

Livre chevalet 
de 386 pages

— G. Pingault • M. Béal 

ATELIER D’ÉCRITURE, QUAND LA LITTÉRATURE 
S’INVITE EN ORTHOPHONIE.

— G. Pingault

INVITATION À L’ÉCRITURE AU FIL DES JOURS.

Cognitif et Créatif

Créalendrier

Retrouvez ici 150 propositions d’écriture, 
organisées selon une architecture linguistique 
précise, répondant (ou pas) à des contraintes 
neuropsychologiques. Vous pourrez ainsi proposer à 
chacun de vos patients, enfant, adolescent ou adulte, 
une invitation sur mesure à l’écriture et l’inciter ainsi.

Afin de solliciter les différentes modalités d’entrée, 
les propositions seront parfois sous-tendues par du 
visuel (photographies), de l’auditif (des chansons, 
des pistes instrumentales). 

Superbement illustré par Marjorie Béal qui a su capter l’esprit des mots de 
Gaëlle Pingault, cet ouvrage est un outil indispensable pour réveiller la créativité 
linguistique et comme levier thérapeutique dans nombre de prises en charge.

Vous voici embarqué dans un 
voyage temporel immobile 
où, tour à tour, vous serez 
accompagné avec humour 
et magie pour créer des 
phrases, des histoires, des 
poèmes..., teintés par les 
jours et les saisons.
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Prix	 18 € 	
	 chacun

Public	

Des boîtes de jeu 
de 44 cartes

— M. Gosselin • C. Guibbaud 

LA GESTION MENTALE POUR FACILITER 
L’ACQUISITION DE L’ORTHOGRAPHE.

Dessine-moi 
un mot

À partir d’un classement linguistique des 
mots rigoureux (échelle Eole), des jeux de 
cartes pour identifier, mémoriser et retenir 
les difficultés orthographiques. À partir du CP.

Sur chaque carte, au recto : une histoire 
ciblant la difficulté orthographique du mot, 
un dessin original ; au verso : des questions 
favorisant la mémorisation et le rappel 
orthographique.

Exemples
cahier, canard, 
homme, gâteau, tête

Exemples
longtemps, 
aujourd’hui, assez, 
toujours, mieux

Exemples
vaccin, disparaître, 
clown, mystérieux, 
horreur

Exemples
évidemment, 
finalement, autrefois, 
partout, hélas

Exemples
vingt, cinquante, 
addition, hauteur, 
milliard

Exemples
fin/faim, eau/haut, 
pain/pin

Exemples
seconde, année, 
rythme, printemps, 
minuit

Exemples
ancre/encre, mai/mes/
mais

Réf. DMCP

Réf. DMINIV1

Réf. DMCM

Réf. DMINIV2

Réf. DMM

Réf. DMH1

Réf. DMT

Réf. DMH2

Les mots 
du CP - CE1 - CE2

Les 
invariables 1

Les mots 
du CM2

Les 
invariables 2

Les mots 
des maths

Les homophones 
Niveau 1

Les mots 
du temps

Les homophones 
Niveau 2
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Prix	 38 €
Public	

Réf.	 OBO

2 livres A4

Prix	 56 €
Public	

Réf.	 MISS

Coffret de jeu 
plateau de 
405 cartes

Prix	 46 €
Public	

Réf.	 PAFF

Livre A4 de 104 
pages et 2 jeux 
de cartes

— A. Briffaut-Bornert 

ACQUISITION DES MOTS D’ORTHOGRAPHE 
COMPLEXE PAR LA MANIPULATION.

— E. Rouffle • O. Fagnère 

DÉCOUPAGE LEXICAL ET SYNTAXIQUE.

— É. Berteaux, C. Bodart • G. Decobecq 

ENTRAÎNEMENT PROGRESSIF 
POUR COMPRENDRE ET MAÎTRISER 
LA MORPHOLOGIE DÉRIVATIONNELLE.

Objectif Orthographe

Mission segmentation

Planet’affixes

Objectif Orthographe est un ensemble de 2 livres-jeux favorisant 
l’acquisition des mots d’orthographe complexe. Pour aider le patient à 
mémoriser les différentes difficultés (lettres muettes, géminées, accents, 
particularités étymologiques), ce support propose une manipulation 
autour de plusieurs axes : observation et mémoire visuelle, manipulation 
kinesthésique et représentation mentale. 

À travers 9 activités ludiques proposées pour chaque mot, c’est un travail 
autour de la forme mais aussi autour du sens du mot qui est proposé ici.

Ce jeu permet de s’approprier le principe de segmentation lexicale en lien 
avec la compétence métalexicale par le biais de différentes activités :
	y changer un mot par un autre 
	y trouver un mot caché au sein d’un ensemble de lettres
	y repérer et segmenter une suite de mots
	y segmenter et fusionner les bonnes parties de mots
	y réécrire une phrase dictée

Pour chaque activité, 3 niveaux de difficulté sont proposés.

Construit en 21 chapitres, cet ouvrage permet à l’orthophoniste 
de donner au patient des clés de compréhension du système 
linguistique. 

De la conscience morphologique à la manipulation des 
principaux préfixes ou suffixes présents dans la langue 
française, ce matériel rend nos patients plus conscients de la 
structure de la langue et surtout plus autonomes !
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Pour 
le plaisir 
de
cogiter



Ce chevalet (un visuel avec la cible à traiter côté patient, un visuel avec 
les consignes et les solutions côté orthophoniste) se veut :
	y Progressif : les drapeaux se complexifient avec le nombre de 
couleurs, motifs, etc.

	y Précis : chaque chapitre sollicite une fonction exécutive identifiée :  
- Flexibilité : après observation, le patient doit citer une couleur du 
drapeau puis une lettre du pays correspondant. Le patient répète ces 
consignes en alternance afin d’épeler entièrement l’item.
- Inhibition : plusieurs drapeaux sont soumis, le patient doit citer 
toutes les couleurs sauf celles indiquées préalablement. 
- Mémoire et tâche interférence : le patient mémorise un drapeau 
pour ensuite le designer parmi plusieurs distracteurs. Après une 
possible tâche interférente, les couleurs et nom du drapeau sont 
redemandés.

	y Adaptable : selon le niveau et la forme de votre patient, rajoutez 
une tâche interférente ou un degré de complexité supplémentaire.

	y Ouvert : toutes les discussions sur les voyages autobiographiques 
ou le partage de savoirs sont bienvenues ! 

Prix	 46,90 €
Public	

Réf.	 DRAP

Livre chevalet 
de 290 pages 
imprimé sur du 
papier durable 
et lavable  

— K. Miri 

UNE FONCTION EXÉCUTIVE À LA FOIS.

Draportho
NOUVEAUTÉ 2020

PAPIER DURABLE
ET LAVABLE  
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Le bon sens est une réflexion prudente et sensée qui débouche 
sur une prise de décision. Synonyme d’intelligence pratique et 
rationnelle, de discernement, de jugeote, de lucidité, le bon sens 
se base sur notre perception d’un contexte, d’une situation, 
d’un fait, sur nos expériences passées et notre connaissance 
du monde, sur notre sens critique et notre flexibilité mentale, et 
sur nos facultés de compréhension.

En 240 exercices répartis en 3 tomes, Un peu 
de bon sens s’adresse à tous les patients 
dont les difficultés impactent les compétences 
réceptives, inférentielles ou pragmatiques.  
À travers des thèmes divers et variés, ce matériel 
travaille les notions de base, les concepts pré-
mathématiques, les consignes, l’association d’idées, les 
inférences, le questionnement personnel, la stratégie.

	y Travailler sur la perception et l’observation
	y Améliorer les qualités d’analyse
	y Favoriser l’approche pratique des problèmes
	y Rendre conscient un cheminement plus qu’un 
résultat

	y Améliorer les compétences pragmatiques

Prix	 36 € 
	 chacun

Public	

Livres A4 
de 120 pages

— G. Pommier • Illustrateur 

OBSERVER, ANALYSER, DÉDUIRE.

Un peu de bon sens
NOUVEAUTÉ 2020

VIDÉO SUR
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Réf. UPDBS1 Réf. UPDBS2 Réf. UPDBS3

Tome 1
À partir de 4 ans

Tome 2
À partir de 11 ans

Tome 3
À partir de 14 ans
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Prix	 47,90 €
Public	

Réf.	 RECUP

Coffret de jeu 
de 100 cartes 
+ 20 objets de 
la vie quotidienne 
+ 2 livres d’activités 
+ sac en tissu

Récupaires est un matériel basé sur la manipulation d’objets. Ils ont 
été choisis en fonction de leurs caractéristiques physiques (forme, 
matière, poids, aspect), de leur utilisation familière ou non. Tous les 
objets vont par deux (exemple allumette/bougie) et cela donne lieu à 
de multiples activités !

Les photos, les mots, les définitions, les rébus et les charades 
permettent de varier les supports tout en travaillant de manière 
graduelle avec les exercices proposés.

Enfin, les différentes modalités d’entrées sont mises en avant avec 
du visuel, de l’auditif et du kinesthésique.

Objectifs de rééducation :
Adultes - Le matériel n’est pas infantilisant et permet de parler d’objets 
du quotidien en passant par différents canaux (le toucher, la vue et 
l’ouïe). Les objectifs sont multiples : travailler l’évocation, la fluence 
verbale, la mémoire à court terme, la mémoire de travail mais aussi la 
stimulation, notamment des souvenirs.

Enfants - Les objets mais aussi les images pourront être utilisés par des 
enfants ayant des troubles du langage (oral ou écrit). La manipulation 
des objets et la description de ces derniers permettront l’augmentation 
et l’enrichissement du vocabulaire (les couleurs, les formes, l’utilité de 
chacun dans la vie quotidienne…).

 

Prix	 36 € 
	 chacun

Public	

Livres A4 
de 120 pages

— M. Corre 

RÉ-INVENTONS NOS SÉANCES !

Récupaires
NOUVEAUTÉ 2020
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Les auteures ont traité ici différentes variables des mots : 
fréquence, prototypie/atypie et proposent un support ciblé et 
progressif, inspiré de la SFA pour réactiver la forme et le sens 
du mot.
	y Dénomination orale et écrite
	y Questions descriptives, d’usage, catégorielles
	y Associations de mots et/ou de gestes
	y Désignation orale et écrite
	y Jugements de phrases
	y Fins de phrases
	y Concaténations de phrases

Les consignes à l’infinitif se veulent bienveillantes, 
la ligne de base permet de cibler la démarche.

Prix	 46,90 € 
	 chacun

Public	

Livre chevalet de  
290 pages imprimé  
sur du papier durable 
et lavable  avec photos 
à détacher en fin de 
manuel

— É. Simon, A-S. Albanese 

SE RÉAPPROPRIER LE LEXIQUE AVEC DES MOTS 
CHOISIS SELON LEUR FRÉQUENCE.

Basique
NOUVEAUTÉ 2020

PAPIER DURABLE
ET LAVABLE  

Tome 1 
À table ! 
Les légumes – la vaisselle – les 
fruits – l’alimentation  

Tome 2 
Au jour le jour !  
Les objets du quotidien – les 
vêtements – les objets de la 
toilette – les parties du corps  

Réf. BASQ1

Réf. BASQ2
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En proposant :
	y Une présentation multiple des mots-cibles sous forme de mots et 
de photos

	y Une évocation facilitée par un contexte de fins de phrases 
automatiques 

	y Une évocation des mots par un indiçage formel (lettres mobiles)
	y Une baisse du seuil d’activation du mot par la stratégie de 
l’estompage d’indices sémantiques

Organisé en 15 chapitres basés sur le sens, cet ouvrage se veut précis 
et proche des intérêts de nos patients.

La fiche de suivi permet au patient et à l’orthophoniste de suivre le 
déroulé des séances et d’y déposer son ressenti.

Prix	 49 €
Public	

Réf.	 SLBDL

Boîte d’activités 
150 photos, 
75 planches, 
lettres mobiles
imprimées sur du 
papier durable et 
lavable

— D. Lavoix • O. Fagnère

COMMENT RÉÉDUQUER LE MANQUE DU MOT ?

Sur le bout 
de la ...

NOUVEAUTÉ 2020

PAPIER DURABLE
ET LAVABLE  
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Ce matériel propose différentes activités pour accéder à la mémoire 
sémantique en s’appuyant sur les capacités émotionnelles par le média 
olfactif.

Les cibles du travail orthophonique auprès des senteurs peuvent être 
des fruits, des fleurs mais aussi des plats.

Contenu de la boîte : 
	y des cartes photos représentant les différentes odeurs au format 
10x15 cm

	y des cartes rébus
	y des cartes charades
	y des cartes devinettes pour soutenir le rappel et l’évocation
	y des cartes snif sollicitant la mémoire autobiographique
	y des textes à jouer ou à écouter pour associer des odeurs à un 
contexte

C’est donc un véritable atelier olfaction à destination de nos patients 
adultes. 

Prix	 46 €
Public	

Réf.	 AOVAP

Un coffret d’activités 
de 300 cartes 
photos et supports 
d’activités
imprimés sur du 
papier durable 
et lavable

— A. Jouglard Pierrard, A. Moreira Gendreau

COMMENT PRENDRE EN SOIN L’OLFACTION ?

Atelier olfaction
Voyage au pif

NOUVEAUTÉ 2020
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Ce matériel a pour but de procurer à l’orthophoniste des exercices 
progressifs prêts à l’emploi afin de stimuler le système sémantique.
Le principe est simple et applicable immédiatement : il s’agit de relier 
des mots d’après leurs liens sémantiques.

Ces 240 exercices (niveau 1 et niveau 2) sont utilisables avec une 
population d’enfants et d’adultes de tous niveaux socioculturels.

Pensés pour les pathologies neurodégénératives, ils sont aussi 
exploitables dans la rééducation du langage écrit, oral et du 
raisonnement logique.

Prix	 46 €
Public	

Réf.	 LLS

2 livres A4 
de 140 pages
vendus 
ensemble

— G. Cailly 

RELIER 2 MOTS PAR LE SENS… 
AVEC OU SANS INTRUS.

Les liaisons 
sémantiques

NOUVEAUTÉ 2020
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Ce matériel est destiné aux patients ayant une atteinte de la 
mémoire sémantique, il peut être utilisé pour les patients ayant 
un trouble acquis ou une maladie neurodégénérative.

Ce matériel est composé de 8 exercices sollicitant l’organisation 
sémantique du lexique et la réactivation des traits sémantiques.

Des items plus atypiques seront proposés dans chaque catégorie 
sémantique afin de répondre aux dernières études révélant une 
meilleure généralisation lorsque les éléments atypiques sont 
travaillés (vs prototypiques).

Enfin, les différents exercices permettent de multiples répétitions 
avec des propriétés et items redondants. Par ces activations 
répétées, ce matériel permet la redondance nécessaire pour tout 
apprentissage et effet sur la plasticité cérébrale.

L’orthophoniste choisira la modalité de présentation (mot ou 
image) selon les capacités et les déficits de chaque patient. 
L’image aide le patient à mobiliser plus facilement les propriétés 
sémantiques car elle fournit des informations fonctionnelles 
et visuelles. Elle peut néanmoins influencer le patient en ne 
proposant qu’un type de représentation (téléphone portable vs 
téléphone fixe).

Prix	 56 € 	
	 chacun

Public	

Coffret d’activités 
avec 330 cartes + 
4 livres et fiches 
support 

— É. Querry 

ORGANISATION SÉMANTIQUE DU LEXIQUE 
ET RÉACTIVATION DES TRAITS SÉMANTIQUES. 

Activ’réseaux
NOUVEAUTÉ 2020

Objets 
manufacturés

Alimentation

Réf. ACTIVR1

Réf. ACTIVR2
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100 verbes classés par fréquence et répartis en deux groupes fréquents 
et rares. 
Des tâches ciblées, progressives et intensives de jugement sémantique 
+ 5 cartes, « qui ? », « quoi ? », « où ? », « comment ? », « quand ? », 
permettant de tirer les fils sémantiques de chaque verbe pour réactiver 
leur forme.
Une activité de généralisation.

Vous aurez également accès à une fiche suivi individuelle et une échelle 
d’auto-évaluation.

Pas besoin de formation particulière pour utiliser ce matériel, l’auteure 
a détaillé le mode d’utilisation pas à pas.

Prix	 44 €
Public	

Réf.	 ACT

Livre A4 
de 120 pages 
+ 150 cartes
 photos et mots

— Z. Grébin 

TRAVAILLER L’ACCÈS AUX VERBES 
EN S’INSPIRANT DE LA VNEST.

Actions !
NOUVEAUTÉ 2020
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Vous trouverez dans ce classeur 320 photos, réparties en 20 sets 
sémantiques. Chaque photographie est proposée en double (un 
exemplaire patient/un exemplaire thérapeute). Chaque thème est 
composé de 8 photographies ayant des différences visuelles entre 
elles (placement, quantité, couleur, orientation, forme, contenu, etc.). 
Afin de proposer un étayage, vous trouverez à la fin du classeur une 
liste avec les principales caractéristiques de chaque photo.

Si vous ne connaissez pas la PACE, pas 
de souci, un mode d’emploi est fourni !

Prix	 56 €
Public	

Réf.	 PACO

Classeur 
de 320 
photographies

UNE BASE DE DONNÉES DE 320 PHOTOS 
10X15 CM EN DOUBLE POUR UTILISER 
LA PACE EN SÉANCES.

PACE Objets
NOUVEAUTÉ 2020

VIDÉO SUR
LE SITE
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5 jeux progressifs pour travailler l’analyse et la mémoire visuelle (et 
uniquement cela).

Une carte-image A est proposée au patient qui doit l’observer et 
mémoriser les différents éléments. Sur la carte B, il devra retrouver :
	y une image parmi des distracteurs
	y une image modifiée
	y un changement d’orientation et/ou placement
	y l’ajout ou la suppression d’une image
	y tout mélangé

Prix	 52 €
Public	

Réf.	 TIMG

Boîte de 
320 cartes 
grand format

— C. Pautrat 

RÉÉDUCATION PROGRESSIVE ET INTENSIVE 
DE L’ANALYSE ET DE LA MÉMOIRE VISUELLE.

La tête dans 
les images

NOUVEAUTÉ 2020

VIDÉO SUR
LE SITE
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Support complet pour aborder les différentes notions liées au temps : 
la journée, la semaine, le mois, les saisons, les fêtes & traditions, les 
dates, la durée, l’heure, la simultanéité & la successivité et la météo. 

Ce fichier se compose d’une multitude d’exercices variés, ciblés, 
redondants et progressifs répondant ainsi aux critères rééducatifs. 
Le matériel sollicite les différentes structures langagières et plus 
largement cognitives en proposant des tâches d’évocation, de 
définition, d’appariement, de décision sémantique, de vrai/faux, de 
jugement, de concaténation, de complétion de phrases, d’inférence, 
d’attention, de flexibilité, d’inhibition et de mémoire.

Le matériel permet à l’orthophoniste de sélectionner un ensemble 
de paramètres, à savoir les modalités d’entrée et de sortie (visuelle, 
auditive), la ou les tâches les plus pertinentes pour son patient ainsi que 
le niveau le plus adapté. Le critère « redondance » est mis à disposition 
du thérapeute qui peut choisir ou non de renforcer certaines notions. 
De même, un ensemble de manipulations concrètes sont prévues et 
peuvent être proposées tout au long du matériel. 

Chronos, c’est évoquer, définir, juger, compléter, inférer, manipuler 
les notions du temps.

Prix	 56 €
Public	

Réf.	 CHRO

Coffret 
contenant 
8 livrets 
thématiques 
de 320 pages 

— C. Nadolski, A. Barthe • B. Meunier 

SE RÉAPPROPRIER LE TEMPS 
SOUS TOUTES SES FORMES.

Chronos
NOUVEAUTÉ 2020
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Prix	 48 €
Public	

Réf.	 ASP

Coffret de 
39 photos 
grand format 
24x18 cm et 
39 fiches 
d’activités 

Prix	 46 €
Public	

Réf.	 GPPC

Coffret de 
40 photos 
grand format 
24x18 cm et 
40 fiches 
d’activités  

SE DÉCENTRER POUR MIEUX 
OBSERVER, ANALYSER, RACONTER.

DES PHOTOS RÉALISTES DE SCÈNES DE LA VIE COURANTE 
ET DES ACTIVITÉS CIBLÉES POUR INVITER À PARLER 
ET À SE RAPPELER.

À sa place

Grandes photos 
pour parler 
et cogiter

39 photos grand format et leurs 
fiches d’activités linguistiques 
et cognitives pour entraîner 
nos patients aux différences 
de points de vue.

Les activités sollicitent l’observation 
visuelle, la mémorisation, le langage avec 
l’adaptation sémantique, ainsi qu’une mise 
en lien avec le vécu personnel et sensoriel 
du patient.

NOUVEAUTÉ 2020

PAPIER DURABLE
ET LAVABLE  
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Prix	 39 €
Public	

Réf.	 RCTMS

Livre A4 
de 108 pages

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 MMDV

Livre A4 
de 156 pages

— É. Aubry

TRAVAILLER LA MÉMOIRE, LE 
RAISONNEMENT ET LE LANGAGE
AU FIL DES MOIS… ET DES ANNÉES.

— A. Martin Rouleau

ACTIVER LA MÉMOIRE SÉMANTIQUE 
AU FIL D’UN DICTIONNAIRE.

Racontez-moi(s)

Mémo devinettes

Cet ouvrage contient des 
textes en lien avec des 
événements historiques, des 
activités de compréhension, de 
rappel, d’analyse linguistique, 
de calcul…

Vous trouverez également des 
photographies contemporaines 
des événements étudiés 
pour ancrer visuellement les 
informations.

Le but de ce matériel est de mobiliser les compétences sémantiques 
(récupération en mémoire, évocation), exécutives (doubles tâches, flexibilité, 
maintien attentionnel) et mnésiques (tâches de mémorisation immédiate, de 
travail et tâches de rappels) de nos patients en leur demandant chaque fois de 
respecter une contrainte d’ordre littéral ou phonologique et/ou une contrainte 
sémantique. 

Ces différentes tâches vont amener le patient à manipuler et mémoriser le mot-
cible, aidé dans un premier temps par l’indiçage (facilitateur pour la récupération 
en mémoire), pour finir par le restituer ensuite sans aucune aide. 

Les mots sont écrits en gros caractères bien lisibles pour permettre à nos 
patients avec troubles visuels de pouvoir travailler en autonomie et pouvoir 
mobiliser leur modalité d’entrée visuelle et non plus seulement auditive (lorsque 
c’est l’orthophoniste qui lui lit les énoncés). 

NOUVEAUTÉ 2020

NOUVEAUTÉ 2020
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Prix	 44 €
Public	

Réf.	 ECO

2 livres A4 de 
52 et 104 pages

Prix	 49 €
Public	

Réf.	 EAFD

Boîte de jeu 
de 220 cartes 

— H. Brogard, É. Naulet-Dupont 

RÉÉDUCATION FONCTIONNELLE 
DES FONCTIONS EXÉCUTIVES AU 
QUOTIDIEN.

— D. Lavoix 

ÉVOQUER, C’EST BIEN, ÉVOQUER À FOND EN INCITANT 
LE PATIENT À REMPLIR UNE GRILLE ALPHABÉTIQUE, 
C’EST ENCORE MIEUX ! 

E.C.O 
Exercices de Concentration et 
d’Organisation

Évoc’ à fond

Le matériel est composé :
	y d’un livre contenant tous les exercices liés à 
la prise en charge des fonctions exécutives 
principales (planification/organisation, gestion 
de tâches complexes, gestion des priorités, 
concentration, contrôle des productions)

	y d’un livret support d’activités contenant les documents sur lesquels 
s’appuyer pour aider le patient

Une approche écologique de la vie quotidienne de type IADL (Instrumental 
Activities of Daily Living), avec des activités intéressant les domaines suivants : 
Gestion des papiers administratifs/Gestion de l’argent/Achats/Trajets/Scolarité 
et vie professionnelle/Rendez-vous/Famille
Un livre de rééducation à destination des patients présentant des difficultés 
exécutives d’origine traumatique, lésionnelle ou développementale.

Des phrases lacunaires 
à compléter à l’envi, des 
catégories sémantiques 
sollicitées en déclinant 
tous les éléments 
possibles, noms, verbes, 
adjectifs qualificatifs, tout 
y passe !
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Prix	 44 €
Public	

Réf.	 FLXH

Coffret de 
330 cartes

Prix	 22 €
Public	

Réf.	 MEMC

Boîte de 80 cartes

Prix	 22 €
Public	

Réf.	 MEMF

Boîte de 81 cartes

— É. Querry 

COMMENT PRENDRE EN SOIN 
L’INHIBITION ?

— A. Martin Rouleau

ENTRAÎNER LA MÉMOIRE 
PAR L’ÉVOCATION.

— A. Martin Rouleau

TRIER, MÉMORISER, RETROUVER… 
À BASE DE PHOTOGRAPHIES.

Flexinhib

Mémocolor

Mémoflex

Ce matériel se compose de plusieurs jeux de cartes 
permettant de solliciter la flexibilité mentale, l’inhibition, la 
mémoire de travail ainsi que les capacités attentionnelles. 

Chaque jeu comporte de multiples consignes afin 
de s’adapter au niveau du patient et aux objectifs de 
la rééducation. On peut complexifier les consignes 
progressivement et le temps de présentation permet 
également de moduler la difficulté.

Mémocolor est un jeu permettant de travailler les 
fonctions mnésiques et attentionnelles, la flexibilité 
mentale, la fluence et l’apprentissage.

Le patient mémorise le code inscrit au recto de la carte-
jeu en fonction du temps déterminé par le thérapeute.

La carte-jeu est retournée, le patient doit trouver ses réponses en fonction 
de la consigne mémorisée lors de la phase 1.

Mémoflex nous propose d’entraîner 
l’apprentissage, la flexibilité et les 
mémoires.

Dans ce jeu, il s’agit de classer et 
d’organiser des photos dans différentes 
catégories puis de les mettre en mémoire 
pour pouvoir les restituer de façon différée.

Réf. 
MÉMOKIT

COMBINEZ LES 2
KIT MÉMO : 

39 €

VIDÉO SUR
LE SITE
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Prix	 39 €
Public	

Réf.	 SPMM

Livre A5 
de 218 pages

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 SPME

Livre A5 
de 204 pages

Prix	 44 €
Public	

Réf.	 VCLM

Livre A4 
de 136 pages

— F. Lefebvre-Pisano

PROPOSER DIFFÉRENTS MODES 
DE MÉMORISATION.

— F. Lefebvre-Pisano

PROPOSER DIFFÉRENTS MODES D’ÉVOCATION.

— C. Nadolski 

(RÉ)ACTIVER L’UNITÉ LEXICALE.

Des stratégies pour 
mieux mémoriser

Des stratégies pour 
mieux évoquer

Voyage au cœur 
du langage
Le mot

Stimuler les stratégies de stockage, de 
récupération et entraîner l’organisation et la 
planification des informations en mémoire.

Essayer et trouver ensemble les meilleures 
stratégies pour évoquer les mots perdus dans 
le contexte familier de l’habitation.

130 exercices qui ont pour objet l’unité lexicale dans sa forme et dans son 
sens, qu’elle soit un nom, un verbe, un adjectif, un adverbe, etc. 

À partir d’une base de données imagée et verbale, le patient est invité à des 
tâches de dénomination, désignation, appariement, définition, recherche 
dans les champs lexicaux précis, évocation, recherche de différences, 
similitudes, parties d’un tout, etc.
Les thématiques les plus écologiques possibles sont abordées.
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DES SUPPORTS DE RÉÉDUCATION 
PRATIQUES ET LÉGERS À AMENER PARTOUT. 

Les p’tits cahiers 
pour cogiter

Conçu pour être agréable et confortable 
pour le patient et son orthophoniste 
(taille de police de caractères agréable, 
présentation aérée des exercices), chaque 
cahier cible un domaine spécifique.

Utilisables en duo ou en autonomie, Les 
p’tits cahiers pour cogiter sont en priorité 
destinés à nos patients adultes souffrant 
de tous types de pathologies linguistiques 
et/ou neurologiques.

Réf. PCC1

Vrai ou faux
— L. Cléda-Wilquin

POUR LE CABINET OU 
À DOMICILE, DE QUOI 
RÉVEILLER LES MÉNINGES !

Des phrases courtes, confortables et rigolotes 
à lire, et le sens critique du patient se réveille. 
Idéal pour solliciter l’argumentation et 
l’affirmation du jugement, à l’oral ou à l’écrit, 
en autonomie ou en situation dirigée.

Réf. PCC5

Définitions 
en rafale
— C. Nadolski 

LIRE POUR ÉVOQUER, 
DÉDUIRE ET RETROUVER 
LES MOTS OUBLIÉS.

Une définition simple pour trouver un mot, et si 
le patient est en difficulté, un indice ! 
Voici le principe de ce petit cahier qui regroupe plus 
de 200 définitions de noms communs simples et 
composés, noms propres, adjectifs et verbes.

Réf. PCC3

Comparons
— C. Chapuis-Vandenbogaerde

SOLLICITER LE 
JUGEMENT À PARTIR DE 
COMPARAISONS TERME 
À TERME.

Ici, chacun de nos patients est invité à estimer, 
prendre position, donner son avis, argumenter 
sur des caractéristiques physiques ou 
conceptuelles ; le plus chaud, le plus cher, le 
plus fragile, le plus haut, le plus lourd, le plus 
sombre, le plus triste…

Réf. PCC2

Change mots
— A. Martin-Rouleau

JOUER AVEC LES MOTS ET 
LEUR MÉMORISATION.

Indispensable pour travailler sous forme courte 
la catégorisation, la représentation mentale, 
l’évocation, la mémoire de travail, la mémoire 
sémantique…

Réf. PCC4

Supposons que...

— L. Cléda-Wilquin

UN OUTIL OUVERT 
SOLLICITANT LE SENS 
CRITIQUE À PARTIR DE 
SITUATIONS ÉCOLOGIQUES.

Partir de situations anodines (ou pas) et proposer 
des choix de réactions au patient.
À l’oral ou à l’écrit, en autonomie ou en situation 
guidée (ou dirigée), à utiliser pour faire réagir 
tous vos patients !
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Prix	 10,90 € 
	 chacun

Public	

Livrets de 
64 pages

Réf. PCC7

Vive la 
différence !

— M. Ausone

RECHERCHE D’INTRUS 
LEXICAUX.

Le patient est invité à trouver le mot différent 
par son sens dans un ensemble de trois ou 
quatre mots. Chaque chapitre propose une 
thématique précise : les noms communs, les 
noms propres, les verbes, les adjectifs et les 
adverbes.

Réf. PCC9

Jongle-mots
— F. Lefebvre-Pisano

SUPPORTS 100 % VERBAUX 
POUR LA MÉMOIRE DE 
TRAVAIL.

Des activités variées, progressives et calibrées 
pour retenir, mémoriser, créer.

Réf. PCC6

Organisons-
nous
— F. Lefebvre-Pisano

SÉQUENTIALITÉ DES 
ACTIONS.

Quand on fait une action, quelles sont les 
différentes étapes nécessaires et dans quel 
ordre doit-on les accomplir ?
Le patient sera amené à choisir ou à déterminer 
une succession de 1 à 4 actions correctes en 
faisant appel à sa mémoire procédurale.

Réf. PCC8

« Passez-moi 
l’expression »
— D. Lavoix

EXPRESSIONS, ADAGES ET 
PROVERBES FRANÇAIS EN 
ORTHOPHONIE.

Cet ouvrage est organisé autour de quatre 
thèmes : le corps humain, le monde animal, 
l’alimentation et les objets du quotidien.
Différentes activités sont proposées : complétion 
d’expressions, recherche d’intrus, devinettes, 
évocation, découverte d’expressions étrangères.
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Prix	 29,90 €
Public	

Réf.	 AIRDR

Livre A4 
de 136 pages

Prix	 24 €
Public	

Réf.	 ESNCM

CD

— P. Célèrier 

BOÎTE À OUTILS DE 2 000 TITRES 
DE CHANSONS FRANÇAISES.

— Ø • Bertrand Meunier 

LE PLAISIR DE CHANTER 
POUR TOUT (RÉ)ACTIVER.

L’air de rien

Et si nous chantions 
maintenant

Pour activer les mémoires procédurales et affectives, 
la chanson est une médiation de choix pour au moins 
quatre raisons : 
	y Le format : une chanson dure environ  
3 minutes, ce qui est bien adapté quand 
l’attention est émoussée. 

	y La multidimensionnalité : la chanson donne 
de la musique pour l’hémisphère droit, de la 
parole pour l’hémisphère gauche, de l’émotion 
pour le système limbique et des racines culturelles pour les mémoires 
sémantiques et biographiques. 

	y L’adaptabilité : la chanson se prête très bien à une utilisation en individuel 
ou en collectif, pour quelques minutes ou plusieurs heures. 

	y Le potentiel thérapeutique : la chanson réveille les mémoires et les 
émotions.

Dans ce CD, les chansons 
arrivent progressivement : 
d’abord on entend 
quelques notes d’une 
mélodie jouée à la 
flûte traversière… puis 
on entend le refrain 
en entier… et enfin 
on entend la chanson 
originale, chantée et 
orchestrée.

Cet indiçage progressif 
capte l’attention auditive, 
à orienter comme un 
faisceau de lumière sur 
les mémoires implicites.

NOUVEAUTÉ 2020
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Prix	 49 €
Public	

Réf.	 TPT

Boîte de jeu 
de 300 cartes 

Prix	 42 €
Public	

Réf.	 MMC

Coffret de 2 livres 
et jetons

Prix	 36 €
Public	

Réf.	 TOPO

6 pions en bois à 
préhension aisée, 
un livret d’activités 
100 % visuelles

— P. Vinel • O. Fagnère 

COMPRENDRE, ANTICIPER 
ET ORGANISER SON TEMPS.

— M. Chaslin • O. Fagnère 

COMMENT ENCODER ET RESTITUER DE 
L’INFORMATION AVEC DES CONTRAINTES 
VISUO-SPATIALES.

— A. Cotelli-Vuagnat 

JEU DE MÉMORISATION 
NON VERBALE.

Temps pour tant

Mémocases

Topocolor

Ce support contient des emplois 
du temps de plusieurs formats 
(jour, semaine) à remplir selon des 
contraintes imposées par les cartes.

Un contenu structuré et ludique qui 
permet au patient de s’approprier les 
notions de durée et d’organisation 
temporelle.

Observer des emplacements des photographies 
et repositionner les items vus.

Mémoriser l’emplacement de 
bobines de couleur pour les 
replacer ensuite = observation, 
manipulation, stratégies.
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Prix	 36 €
Public	

Réf.	 IDF

Livre A4 
de 104 pages

Prix	 38 €
Public	

Réf.	 IDFV

Livre A4 
de 140 pages

Prix	 49 €
Public	

Réf.	 DCDM

Boîte de jeu plateau 
et 200 cartes

— C. Chapuis-Vandenbogaerde

POUR TRAVAILLER LES CONSIGNES 
LINGUISTIQUES.

— C. Chapuis-Vandenbogaerde • F. Brogard 

57 BARRAGES POUR ACQUÉRIR, DÉVELOPPER, 
RECONSTRUIRE DES UNIVERS SÉMANTIQUES.

— J. Boutin 

CODER ET DÉCODER DES MOTS AVEC UN CLAVIER 
ET UNE LOUPE MAGIQUE.

Idées Fixes 
Idées Flex’

Idées flex’ 
en images

Des codes et moi

Indiqué pour l’organisation sémantique et les fonctions exécutives, ce 
matériel propose plus de 50 thèmes.

Le but du jeu est de barrer les mots du tableau en fonction de différentes 
consignes de repérage visuel ou de traitement sémantique.

Des activités verbales complémentaires permettent d’approfondir chaque 
sujet. 4 niveaux de complexité.

Une base de travail 100 % imagée utilisable avec vos patients enfants, 
ados, adultes.

Organisé sous forme de tableaux exclusivement imagés, ce livre a pour but 
de travailler l’organisation et la compréhension de consignes.

La règle du jeu est simple : il ne doit rester qu’une seule image à la fin ! Pour 
cela, une série de consignes/barrages doit être réalisée pour chaque tableau.

Des mots sélectionnés à 
encoder ou à décoder sur 
un clavier alphanumérique. 
Et si votre patient a besoin 
d’aide, tous les indices 
nécessaires sont fournis !

87246

1

2

3

Je suis un moyen de 
transport.

Je suis composé de 
wagons tractés par une 
locomotive.

Je rime avec “main”.

FUCHSIA
1

2

3

Pense à...
Sa catégorie.

D'autres mots partageant la même catégorie.

Un autre sens. (pour t'aider tu peux regarder 
dans le lexique du jeu) 

VÉLO

1

2

3

Pense à...

Ce que c'est.

Ses différentes parties.

Un mot qui rime.

1

2

3
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Prix	 34 €
Public	

Réf.	 MIP

Livre A4
de 176 pages

Prix	 36 €
Public	

Réf.	 MEF

Livre A5
de 162 pages

— I. Cléda 

ENTRAÎNER L’ATTENTION, 
L’INHIBITION ET LA FLEXIBILITÉ 
MENTALE EN JOUANT !

— I. Cléda 

ENTRAÎNER LA MÉMOIRE DE TRAVAIL 
AVEC FACILITÉ ET SIMPLICITÉ !

Minute 
Papillon

Une mémoire 
en forme

Avec des supports verbaux, imagés ou 
auditifs, les tâches de flexibilité mentale, 
d’attention et d’inhibition sont parfaitement 
ciblées. 
Exemple : Quand tu vois un chien, dis « miaou ».
Quand tu vois un chat, dis « wouf ». Inverse 
quand tu croises une souris.

Les niveaux de difficulté croissante 
permettent d’utiliser ce livre-jeu avec les 
enfants, adolescents et adultes.

Il s’agit de mettre en 
mémoire différents 
types d’indices : 
forme, taille, couleur, 
et de restituer le 
dessin final obtenu 
en les compilant, 
mais, entre chaque 
indice à retenir, une 
tâche interférente 
verbale ou motrice 
doit être exécutée…

5 niveaux de 
difficulté croissante. 

 Minute papillon - Ines Cléda - p 42

Difficulté Input visuel / tâche Inhibition / output verbal

Dénomme uniquement les vêtements. Donne la catégorie des autres objets.

 Minute papillon - Ines Cléda - p 71

Difficulté Input verbal / tâche Inhibition / output moteur

Barre les pommes rouges seulement si elles sont suivies de deux pommes vertes.

+

=
Citer un fruit.

Compter jusqu’à 5.

Quel est le résultat ?
Un triangle bleu.
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Prix	 46 €
Public	

Réf.	 LDDP

Livre chevalet de 
90 pages + jetons

Prix	 44 €
Public	

Réf.	 DVV

Boîte 
de 160 cartes
+ plateau de jeu 

— M. Ngalasso-Mwatha, I. Gonzalez 

COMPRÉHENSION ORALE OU ÉCRITE ET CONSTRUCTION 
DE FIGURES AVEC DES JETONS DE DIFFÉRENTES FORMES 
ET COULEURS.

— V. Dupin • O. Fagnère 

UN JEU QUI FAIT PENSER, DÉDUIRE, ANALYSER, 
CONCEVOIR ET SURTOUT PARLER !

La danse 
des pions

160 devinettes 
visuelles et verbales

Le jeu consiste à placer sur une surface 
plane des pions parmi douze, de 
formes et de couleurs différentes : trois 
rectangles, trois carrés, trois ronds et 
trois triangles, de couleurs rouge, bleu 
et jaune.

L’assemblage obéit à des consignes 
proposées à l’écrit selon deux niveaux 
de difficulté : niveau débutant (formulation 
et termes simples) et niveau avancé 
(formulation et termes plus élaborés).

Il s’agit de retrouver à partir de 3 indices à dénommer, à lire ou à écouter : un 
lieu, un objet, un meuble ou moyen de transport, un personnage célèbre réel 
ou fictif, un animal, un événement historique.
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Prix	 26 €
Public	

Réf.	 ORTT

Livre A4
de 148 pages

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 BIOG

Livre A4
de 204 pages

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 AAZ

Livre A4
de 208 pages

Agnès 
COTELLI-VUAGNAT

Biographies
Notre patrimoine culturel commun 

au service de l'orthophonie

— L. Cléda-Wilquin • F. Brogard 

362 MOTS-CIBLES POUR EXERCER ET JOUER AVEC 
LE LEXIQUE DANS TOUS LES SENS !

— A. Cotelli-Vuagnat 

DES RÉCITS DE VIE DE PERSONNES CÉLÈBRES 
POUR SE RAPPELER, TRAVAILLER 
OU TOUT SIMPLEMENT PARLER.

— E. Aubry 

ÉVOCATION ET MÉMORISATION 
GRÂCE À L’INDIÇAGE LITTÉRAL.

Orthothèmes

Biographies

De A à Z

À partir de thèmes connus de tous nos patients 
(alimentation, famille, vêtements, etc.), retrouvez plus 
de 150 exercices de manipulation et de remédiation 
du langage écrit : des mots cachés, fléchés et croisés, 
des expressions à compléter, des phrases à trous, des 
associations mots/dessins/définitions, des charades.

24 biographies de femmes et d’hommes célèbres du 
monde de la littérature, du cinéma, de la peinture et de 
l’illustration, et 100 exercices variés de langage et de 
mémoire.

Textes à trous, grilles de mots mêlés, évocation, définition, 
recherche de contraires, d’intrus et de synonymes, lecture 
critique du texte.

L’accès aux noms étant souvent rendu lent et laborieux dans de nombreuses 
pathologies neurologiques, De A à Z permettra un travail méthodique autour 
de l’évocation lexicale.

Deux parties le constituent (les noms communs puis les noms propres), les 
mots sont évoqués par une définition claire puis rappelés dans des exercices 
variés (phrases à trous, textes à trous, lettres tronquées, recherche de mots 
liés sémantiquement…).

PO
U

R 
LE

 P
LA

IS
IR

 D
E 

C
O

G
IT

ER

61



Pour 
le plaisir 
de compter



Prix	 49 €
Public	

Réf.	 CARV

Boîte de jeu, 
13 livrets,
40 chameaux 
en bois

Prix	 39 €
Public	

Réf.	 CRCN

Coffret de jeu 
plateau, 
36 triangles, 
une pince 
crocodile,
30 cubes à 
manipuler

— A. Briffaut-Bornert • O. Fagnère 

ABORDER LE LEXIQUE 
MATHÉMATIQUE VIA 
LA MANIPULATION 
D’OBJETS.

— J. François • O. Fagnère 

UN CROCODILE 
QUI CROQUE LES 
MULTIPLICATIONS !

La caravane

Crocnombre

Une des conditions nécessaires 
à la résolution des problèmes 
ma thémat i ques  ma i s 
également à la compréhension 
de nombreux énoncés. Ce 
jeu propose d’acquérir ce 
vocabulaire en s’appuyant sur 
la manipulation pour favoriser 
l’ancrage des connaissances 
cognitives par des expériences 
sensori-motrices.

Des fiches d’entraînement et  
4 niveaux de difficulté.

Une pince crocodile pour cacher un des 
éléments de l’opération, des cartes « gage » 
pour diversifier la mise en œuvre de la 
multiplication, des cubes pour manipuler 
et se rendre compte. 

Un joyeux mélange qui permet à l’enfant 
d’automatiser les tables de multiplication et 
ainsi alléger sa mémoire de travail lors de la résolution de problèmes.

Ce jeu est particulièrement bien conçu pour travailler en même temps :
	y la mémoire déclarative en interrogeant le patient sur le résultat de 
l’opération

	y la mémoire procédurale en amenant le patient à trouver le résultat par 
différentes manipulations
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Prix	 44 €
Public	

Réf.	 FMP

Coffret de jeu 
plateau,
4 livrets 
de 48 pages

Prix	 48 €
Public	

Réf.	 PLA

Coffret de
jeu plateau,
1 livre A4

— H. Brogard • F. Brogard 

COMPRENDRE POUR QUE CHAQUE 
PERSONNAGE RETROUVE SA PLACE.

— H. Brogard • F. Brogard

RÉÉDUCATION DE LA PLANIFICATION, 
4 NIVEAUX DE DIFFICULTÉ.

Fais-moi 
une place

Planif’ 7-13 ans

À partir de 4 thèmes (la 
montagne, la fusée, la 
plage et le manège), ce 
jeu permet de travailler 
sur le raisonnement et 
les capacités de déduction 
logique/inférences mais 
également de renforcer les 
notions spatiales (avant/après, 
dessous/dessus, en premier/en dernier, 
à côté de, entre, à droite/à gauche, à la 
droite de/à la gauche de, le plus proche/
le plus éloigné, etc.).

3 niveaux de difficulté.
À partir de 7 ans.

Planif’ 7-13 ans est un 
matériel ludique, rigoureux et 
original : l’enfant doit tracer 
des parcours sur un plan, en 
fonction des consignes et 
des conditions données dans 
les 78 scénarios du livre.

6 plateaux illustrant des 
thèmes attractifs pour 
les enfants (le zoo, le 
parc d’attractions, le 
supermarché, le complexe 
sportif, la ville, l’école) pour 
aborder le travail complexe 
de l’organisation.

Chacun cherche son chemin !

Flasher le 
QRcode 

quand la 
partie est 

gagnée pour 
découvrir une 

animation.
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Prix	 18 €
Public	

Réf.	 ZON

Boîte 
de 110 cartes

Prix	 10 €
Public	

Réf.	 MXM

Boîte 
de 55 cartes

— A. Sinibardy 

5 JEUX DE CARTES POUR APPRENDRE 
LES MATHS EN JOUANT 
AVEC LES ANIMAUX.

— I. Iordanoff 

QUI SERA LE PLUS RAPIDE 
À RETROUVER LA MÊME VALEUR ?

Le zoo 
des nombres

Mix-Maths

Pour favoriser l’apprentissage 
des nombres jusqu’à 100, 
Ariane Sinibardy nous propose 
des jeux de manipulation et 
de représentation mentale. Une 
ménagerie loufoque pour aborder 
la numération, la sériation et la 
comparaison !

	y Plus grand / Plus petit : jeu de bataille
	y Unités / Dizaines : jeu de crapette
	y Au-dessus / En dessous / Entre : jeu des bornes
	y Memory
	y Mistigri

À partir de 6 ans, 2 à 4 joueurs.

Des cartes pour jouer avec 
différents référentiels de 
représentations des nombres 
(chiffres, mots, dés, mains, 
constellations…).

Ce jeu permet un entraînement : 
l i ngu is t i que  (dys lex ies , 
dysphasies, aphasies), logico-
mathémathique (dyscalculies), 
visuo-attentionnel (dyslexies, 
dyspraxies).

5 règles du jeu simples.
2 à 4 joueurs.
À partir du CP/CE1.
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Pdf 
et livres
numériques



On a bien vu cette année que l’on pouvait/devait élargir le champ des 
possibles de l’orthophonie… travailler à distance, proposer des partages 
d’écrans, inciter et inviter le système familial de nos patients à participer 
aux séances…

Durant cette période particulière, des auteur.e.s toujours aussi inspiré.e.s 
nous ont sollicitées pour aller plus loin : proposer des outils numériques 
de qualité, basés sur des recherches récentes, des données probantes.
Bref, nous avons réfléchi, co-construit, revu, validé une nouvelle gamme 
de supports pour vos prises en soins : les PDF à télécharger et les livres 
numériques.

NOUVEAUTÉ 2020

LIVRE
NUMÉRIQUE

PDF

Ça s’agite dans 
ma cuisine

Travailler les notions spatiales par les manipulations 
d’objets.
Cet outil sollicite la compréhension et la production 
des prépositions spatiales (devant, derrière, sur, 
sous, dans, entre et contre). Le patient est amené 
à développer ses compétences topologiques grâce 
à la manipulation d’objets réels et la présentation 
multiple des cibles linguistiques.

LES + conception d’après les dernières recherches 
sur l’appropriation de la morphosyntaxe, osons ré-
inventer nos séances, les résultats sont bluffants !

Pour le plaisir 
de parler

Prix	 19,90 €
Public	

Réf.	 LNCUIS

LIVRE
NUMÉRIQUE

Pourquoi 2 types de support ? 

Les PDF sont des outils où le patient 
doit écrire, ou manipuler, on peut donc 
imaginer qu’une impression papier 
peut être un plus selon les cas. Bien 
entendu, par respect des auteur.e.s, 
des illustrateurs(trices) et du travail 
de chacun, nous vous demandons 
expressément de ne pas diffuser les 
matériels. Chaque support appartient et 
n’appartient qu’au professionnel l’ayant 
acheté. Merci !

Les livres numériques sont des 
supports que l’on regarde à distance 
ou côte à côte mais qui n’ont besoin 
que d’une présentation visuelle non 
permanente. Votre patient a des 
difficultés sur un item du livre ? Pas 
de souci, vous pouvez télécharger et 
imprimer la page qui pose problème et 
y revenir à l’envi.

Comment acheter ces supports ?

Rendez-vous directement sur notre site 
citinspir.fr, préparez votre commande 
et retrouvez vos supports dans votre 
compte dès votre paiement validé (à 
la rubrique « mes téléchargements » 
pour les PDF et « mes livres en ligne » 
pour les livres numériques). 
Si vous utilisez le bon de commande à 
la fin de ce catalogue, merci de noter 
la référence du support numérique 
et votre mail afin de retrouver dès 
réception de votre chèque le produit 
dans votre compte (PDF et livres 
numériques n’entrent pas dans le 
calcul des frais de port).
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PDF

PDF

PDF

Atutoulu

Atutouvu

Écoute

S’appuyant sur les dernières recherches concernant 
le « montage » de la lecture, l’auteure propose 
ici un support répondant au cahier des charges : 
contexte sémantique unique (les trois petits 
cochons), présentation multiple de chaque mot-
cible, typographie adaptée, activités progressives 
sur le sens et sur la forme.

LES + L’appui sur des articles récents, la 
motivation du patient, les résultats !

Les activités d’analyse et de recherche visuelle 
autour d’un même contexte sémantique sont rares ! 
En voici deux conçus autour d’histoires connues 
(ou à découvrir) : Les Trois Petits cochons, Le Chat 
botté. Page après page, le patient analyse, repère, 
mémorise des éléments visuels du graphisme.

LES + Motivation et métacognition : le travail 
orthophonique est cadré, lisible.

Ajout, omission, substitution : la cible et le résultat 
obtenu sont porteurs de sens, pas de logatomes à 
traiter : la motivation du patient est à son maximum ! 

LES + Progression pas à pas, travail d’un 
phonème après l’autre, manipulation de jetons 
en cas de difficulté.

Pour le plaisir 
de lire

Pour le plaisir 
de cogiter 

Pour le plaisir 
de lire

Prix	 10,90 € 
	 chacun

Public	

Réf. PDFATTVUCOCH Réf. PDFATTVUCHA

Les 3 petits 
cochons

Le chat 
botté
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Prix	 9,90 €
Public	

Réf.	 PDFATTLU

Prix	 11,90 €
Public	

Réf.	 PDFECT
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PDF Lisons et faisons
Quand une auteure aguerrie conçoit un matériel avec un 
illustrateur surdoué !
Pour chaque thème, vous trouverez une planche de dessins en 
noir et blanc, 12 textes progressifs de consignes à lire (ou à 
écouter si vous travaillez le versant réceptif à l’oral).
4 références : les clowns, les dinosaures, les extraterrestres, 
les bestioles.

LES + Lire, comprendre, dessiner ou colorier : le cocktail qui a 
fait ses preuves.

Pour le plaisir 
de lire

Prix	 11,90 € 
	 chacun

Public	

Réf. PDFLFEXTRA

Réf. PDFLFCLOW

Réf. PDFLFDIN

Réf. PDFLFBEST

Les 
extraterrestres

Les 
clowns

Les 
dinosaures

Les
bestioles

PDF Hello
270 cartes pour entraîner le découpage syllabique 
et phonémique sur des mots transparents – 
3 niveaux : mots sans digraphes – mots avec un 
digraphe – mots avec deux difficultés.

LES + Double présentation photo ou mot au 
choix, activité basée sur les dernières recherches 
sur la remédiation de la lecture, correction pas 
à pas.

Pour le plaisir 
de lire

Prix	 16,90 €
Public	

Réf.	 PDFHLLO
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PDF

PDF

Au quotidien

Démêlons

Réfléchir, analyser, produire à partir de documents 
réels que l’on peut trouver dans différents lieux de 
la vie sociale. Évocation, discussions, recherches 
linguistiques, tout y est !
3 tomes : le supermarché, la banque, la poste.

LES + Activités ciblées, réalisme des supports.

Proposer des grilles de mots mêlés aux patients, 
leur demander d’extraire des mots pour les mettre 
en mémoire, les manipuler et les restituer.
Trois PDF organisés par niveau.

LES + Présentation des lettres à traiter soit en 
minuscules soit en majuscules (en accord avec 
les dernières recherches sur le sujet).

Pour le plaisir 
de cogiter 

Pour le plaisir 
de lire 
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PDF

PDF

Suis la consigne !

Voici venu le temps des 
phrases et des chants

Journal d’activités 
en orthophonie

À travers 3 chapitres de 30 items chacun, ce 
diaporama vise à entraîner les compétences de 
déchiffrage et de compréhension écrite de façon 
écologique : l’enfant doit lire pour effectuer une 
action, répondre à une question ou retrouver un 
objet ou une personne d’après sa définition.

LES + Matériel coloré, réaliste, progressif !

Comme d’habitude, Gaëlle Pingault met sa 
casquette d’auteure de littérature pour produire 
un outil 100 % orthophonique et efficace. Des 
débuts de phrases à compléter avec le soutien de 
l’orthophoniste... mais pas que ! Une progression 
linguistique avec les trois temps de conjugaison et 
les six personnes... 

LES + Ah, si on avait pu nous enseigner la 
conjugaison ainsi…

Magalie Vicedomini propose à nos patients  
mois après mois un support d’activités variées 
(analyse visuelle, compréhension lecture, activité 
intéressant le système familial,...). Comme chaque 
rubrique est ancrée temporellement, chacun des 
supports est unique. 

LES + Permet au patient de s’approprier le temps 
sous toutes ses formes en l’expérimentant, 
invitation des parents à prendre part aux 
activités : quand la systémie pointe le 
bout de son nez en orthophonie.

Pour le plaisir 
de lire

Pour le plaisir 
d’écrire 
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de cogiter
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LIVRE
NUMÉRIQUE Sous la main

Vidéos en 
orthophonie

Marie Corre a encore frappé ! L’auteure, qui 
a cœur de travailler avec de vrais objets de la 
maison, propose ici un support efficace qui remplit 
différents objectifs de rééducation : la lecture, 
l’activation des fonctions exécutives, la réflexion.

LES + Manipulation, objets et cogitations variées 
avec des objets fréquents.

Attention ovni multimodal ! Ici, nous vous 
proposons de visionner une courte vidéo autour 
d’un thème (s’amuser à la piscine) puis de proposer 
à votre patient des activités sur deux axes : la 
cognition et la linguistique.

LES + Multimodalité, 1er matériel 100 % 
orthophonique basé sur une vidéo  
(et apparemment, ce ne sera pas le dernier...).

Pour le plaisir 
de cogiter

Pour le plaisir 
de cogiter 
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En file indienne

Combien en 
vois-tu ?

Tout va bien 
se passer

Organisée en deux parties, ce support de  
80 pages permet d’entraîner les suites logiques, soit 
en choisissant la réponse parmi trois propositions 
(niveau 1), soit en déduisant le lien logique  
(niveau 2).

LES + Matériel ludique et 
coloré = motivation du 
patient renforcée.

50 activités autour du comptage et de l’attention 
visuelle : analyse, comptage simple, abstraction 
couleur, abstraction formes, généralisation.

LES + 
Progression 
et ciblage de 
l’activité.

22 problèmes à résoudre en manipulant le schéma 
hypothético-déductif : SI - ALORS - DONC. 
Manipulation des opérations mathématiques de 
base. 
Le patient doit observer une suite 
de calculs, en déduire une logique 
et la généraliser.

LES + Ah, la généralisation 
comme but final !

Pour le plaisir 
de cogiter

Pour le plaisir 
de compter
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de compter
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